PLANIFICADOR DE LA EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE N° 08

Título: “VALORAMOS Y PROMOVEMOS NUESTRA DIVERSIDAD CULTURAL Y NATURAL DE NUESTRA COMUNIDAD ASUMIENDO COMPROMISOS”

I. DATOS INFORMATIVOS
I.E			:	40430 José Simeón Tejeda
NIVEL		:	Secundaria
AREA		:	Matemática
GRADO		:	2do grado de secundaria
FECHA		:	Del 17 de noviembre al 19 de diciembre del 2025
DURACIÓN		:	5 semanas
DOCENTE		:	Faustino Tomas Concha Revilla
DIRECTOR		:	Paul Sonco Mamani

II. SITUACION SIGNIFICATIVA
Milagros es una estudiante del segundo año de secundaria de la I.E. José Simeón Tejeda que vive en el distrito de Andaray, provincia de Condesuyos, en Arequipa. Desde hace mucho tiempo, ella y sus compañeros de la escuela oyen a sus familiares y a otras personas de su comunidad hablar con preocupación sobre la pérdida de algunas costumbres y tradiciones propias del lugar y también sobre el mal uso de los recursos naturales de su entorno. En la escuela, la importancia del cuidado de nuestra diversidad cultural y natural es un tema recurrente. Aunque Milagros y sus amigos no entienden del todo las consecuencias de su reducción o desaparición, son conscientes de su importancia
RETO
Frente a la situación planteada, reflexiona:
¿Qué acciones pueden proponer y llevar a cabo adolescentes como Milagros y sus amigos para contribuir a proteger y promover la diversidad cultural y natural de su distrito, en beneficio de su familia y comunidad?

III. PROPOSITO Y PRODUCTO DE LA EXPERIENCIA

	PROPOSITO DE LA EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE
	PRODUCTO DE LA EXP. DE APREND.

	El propósito de la experiencia de aprendizaje es que el/la estudiante identifique la problemática que viene atravesando el patrimonio cultural y natural de su comunidad, para ello, diseñarán y llevarán a cabo acciones dirigidas a la conservación y promoción del patrimonio cultural y natural asumiendo compromisos.
	El producto de la experiencia de aprendizaje es que el estudiante ELABORE UN MURAL para la difusión del patrimonio cultural y natural de la comunidad, con el que se manifiesta la necesidad de valorarlo y conservarlo mediante compromisos y acciones personales y familiares.



IV. PROPOSITO DE APRENDIZAJE

	COMPETENCIAS DE AREA
	CAPACIDADES
	DESEMPEÑOS PRECISADOS

	Resuelve problemas de forma, movimiento y localización.
	- Modela objetos con formas geométricas y sus transformaciones.
- Comunica su comprensión sobre las formas y relaciones geométricas.
- Usa estrategias y procedimientos para medir y orientarse en el espacio.
- Argumenta afirmaciones sobre relaciones geométricas.
	- Describe y reconoce las transformaciones geométricas de figuras como traslaciones, rotaciones o reflexiones.
- Grafica las transformaciones geométricas de figuras utilizando el plano cartesiano.
- Selecciona y adapta estrategias para realizar composición de transformaciones de trasladar o rotar en un plano cartesiano o cuadricula, al resolver problemas.
- Explica las transformaciones con respecto a una línea o punto en el plano cartesiano por medio de trazos, identifica errores en las argumentaciones de otros.

	ESTANDAR DE APRENDIZAJE (Nivel esperado al finalizar el VI ciclo)

	Resuelve problemas en los que modela características de objetos mediante prismas, pirámides y polígonos, sus elementos y propiedades, y la semejanza y congruencia de formas geométricas; así como la ubicación y movimiento mediante coordenadas en el plano cartesiano, mapas y planos a escala, y transformaciones. Expresa su comprensión de las formas congruentes y semejantes, la relación entre una forma geométrica y sus diferentes perspectivas; usando dibujos y construcciones. Clasifica prismas, pirámides y polígonos, según sus propiedades. Selecciona y emplea estrategias, procedimientos y recursos para determinar la longitud, área o volumen de formas geométricas en unidades convencionales y para construir formas geométricas a escala. Plantea afirmaciones sobre la semejanza y congruencia de formas, relaciones entre áreas de formas geométricas; las justifica mediante ejemplos y propiedades geométricas

	COMPETENCIAS DE AREA
	CAPACIDADES
	DESEMPEÑOS PRECISADOS

	Resuelve problemas de gestión de datos e incertidumbre
	- Representa datos con gráficos y medidas estadísticas o probabilísticas.
- Comunica su comprensión de los conceptos estadísticos y probabilísticos.
- Usa estrategias y procedimientos para recopilar y procesar datos.
- Sustenta conclusiones o decisiones con base en la información obtenida.
	- Representa la probabilidad	de un	suceso	a través de su valor decimal o fraccionario. A partir de este valor, determina si un suceso es probable o muy probable, o casi seguro de que ocurra.
- Determina una muestra aleatoria de una población pertinente al objetivo de estudio y las características de la población estudiada.
- Selecciona y emplea procedimientos para determinar la probabilidad de sucesos mediante la regla de Laplace y sus propiedades, revisa sus procedimientos y resultados. 
- Plantea afirmaciones, conclusiones e inferencias sobre sucesos aleatorios en estudio a partir de sus observaciones o análisis de datos. Las justifica con ejemplos, y usando información obtenida y sus conocimientos probabilísticos.

	ESTANDAR DE APRENDIZAJE (Nivel esperado al finalizar el VI ciclo)

	 Resuelve problemas en los que plantea temas de estudio, identificando la población pertinente y las variables cuantitativas continúas, así como cualitativas nominales y ordinales. Recolecta datos mediante encuestas y los registra en tablas de datos agrupados, así también determina la media aritmética y mediana de datos discretos. Representa su comportamiento en histogramas, polígonos de frecuencia, gráficos circulares, tablas de frecuencia y medidas de tendencia central. Usa el significado de las medidas de tendencia central para interpretar y comparar la información contenida en estos. Basado en ello, plantea y contrasta conclusiones, sobre las características de una población. Expresa la probabilidad de un evento aleatorio como decimal o fracción, así como su espacio muestral; e interpreta que un suceso seguro, probable e imposible, se asocia a los valores entre O y 1. Hace predicciones sobre la ocurrencia de eventos y las justifica.



V. COMPETENCIAS TRANSVERSALES

	COMPETENCIA
	CRITERIOS
	ACTIVIDADES SUGERIDADES

	Gestiona su aprendizaje de manera autónoma.
	· Establece su meta de aprendizaje reconociendo la complejidad de la tarea y sus potencialidades personales.
· Organiza las tareas que realizará basándose en su experiencia previa y considerando las estrategias, los procedimientos y los recursos que utilizará.
· - Toma en cuenta las recomendaciones que otros le hacen llegar (docente y compañeros) para realizar los ajustes y mejorar sus actuaciones, mostrando disposición a los posibles cambios.
	· Los estudiantes desarrollan esta competencia de manera transversal en la experiencia cuando intervienen en el planteamiento del propósito de aprendizaje, organizan la secuencia de actividades, monitorean su aprendizaje, autoevalúan el desarrollo de sus competencias, entre otros aspectos.

	Se desenvuelve en entornos virtuales
	· Optimiza el desarrollo de proyectos cuando configura diversos entornos virtuales de software y hardware de acuerdo con determinadas necesidades cuando reconoce su identidad digital, con responsabilidad y eficiencia.

	· Los estudiantes elaboran proyectos escolares de su comunidad y localidad utilizando documentos y presentaciones digitales




VI. ENFOQUES TRANSVERSALES

	ENFOQUES TRANSVERSALES

	ENFOQUES
	VALORES
	ACTITUDES QUE SUPONEN
	SE DEMUESTRA, POR EJEMPLO, CUANDO:

	





Enfoque orientación al bien común.
	Equidad y Justicia
	Disposición a reconocer que, ante situaciones de inicio diferentes, se requieren compensaciones a aquellos con mayores dificultades.
	Los estudiantes comparten siempre los bienes disponibles para ellos en los espacios educativos (recursos materiales, instalaciones, tiempo, actividades, conocimientos) con sentido de equidad y justicia.

	
	Solidaridad
	Disposición a apoyar incondicionalmente a personas en situaciones comprometidas o difíciles.
	Los estudiantes demuestran solidaridad con sus compañeros en toda situación en la que padecen dificultades que rebasan sus posibilidades de afrontarlas.

	
	Empatía
	Identificación afectiva con los sentimientos del otro y disposición para apoyar y comprender sus circunstancias.
	Los docentes identifican, valoran y destacan continuamente actos espontáneos de los estudiantes en beneficio de otros, dirigidos a procurar o restaurar su bienestar en situaciones que lo requieran.

	
	Responsabilidad
	Disposición a valorar y proteger los bienes comunes y compartidos de un colectivo.
	Los docentes promueven oportunidades para que los y las estudiantes asuman responsabilidades diversas y los estudiantes las aprovechan, tomando en cuenta su propio bienestar y el de la colectividad.



VII. MATRIZ DE SESIONES DE APRENDIZAJES

	SEMANA
	[bookmark: _Hlk103675276]SESIÓN N° 01: “Conociendo el plano cartesiano para ubicarme mejor en mi localidad”
	SESIÓN N° 02: “Utilizando traslaciones geométricas en mi localidad”

	1
	COMPETENCIA: Resuelve problemas de forma, movimiento y localización.
PROPOSITO: Representa figuras geométricas en el plano cartesiano y calcula su perímetro utilizando las coordenadas de sus vértices.
CAMPO TEMATICO: - Plano cartesiano.
- Coordenadas de un Punto.
EVIDENCIA DE APRENDIZAJE: El estudiante ubicará en el plano cartesiano los vértices de figuras geométricas y calculará el perímetro de la figura utilizando sus coordenadas.
CRITERIO DE EVALUACIÓN: 
- Ubica los pares ordenados de puntos en plano cartesiano. 
- Determina la distancia de dos puntos ubicados en plano cartesiano
	COMPETENCIA: Resuelve problemas de forma, movimiento y localización.
PROPOSITO: Representa traslaciones de figuras geométricas en plano cartesiano según el vector de orientación.
CAMPO TEMATICO: - Transformaciones geométricas.
- Traslaciones y vector de orientación.
- Composición de traslaciones.
EVIDENCIA DE APRENDIZAJE: El estudiante realizar traslaciones de figuras geométricas en el plano cartesiano según la orientación del vector y determina las nuevas coordenadas de la imagen de la figura.
CRITERIO DE EVALUACIÓN: 
- Utiliza estrategias para trasladar una figura geométrica en el plano cartesiano según el vector de orientación.
- Explica la traslación de figuras geométricas en el plano cartesiano e identifica las coordenadas

	SEMANA
	SESIÓN N° 03: “Utilizando rotaciones geométricas en mi localidad”
	SESIÓN N° 04: “Utilizando la simetría axial en mi localidad”

	2
	COMPETENCIA: Resuelve problemas de forma, movimiento y localización.
PROPOSITO: Representa rotaciones de figuras geométricas en plano cartesiano según el ángulo de giro.
CAMPO TEMATICO: - Transformaciones geométricas.
- Rotaciones y ángulo de giro.
- Composición de rotaciones.
EVIDENCIA DE APRENDIZAJE: El estudiante realiza rotaciones de figuras geométricas en el plano cartesiano según el ángulo de giro y determina las nuevas coordenadas de la imagen de la figura.
CRITERIO DE EVALUACIÓN: 
- Utiliza estrategias para rotar una figura geométrica en el plano cartesiano según el ángulo de giro.
- Explica la rotación de figuras geométricas en el plano cartesiano e identifica las coordenadas de la nueva figura.
	COMPETENCIA: Resuelve problemas de forma, movimiento y localización.
PROPOSITO: Representa simétricos de figuras geométricas en plano cartesiano respecto a una recta.
CAMPO TEMATICO: - Transformaciones geométricas.
- Simetría axial.
EVIDENCIA DE APRENDIZAJE: El estudiante realiza simétricos de figuras geométricas en el plano cartesiano respecto a una recta y determina las nuevas coordenadas de la imagen de la figura.
CRITERIO DE EVALUACIÓN: 
- Utiliza estrategias determinar el simétrico de una figura geométrica en el plano cartesiano respecto a una recta.
- Explica la simetría axial de figuras geométricas en el plano cartesiano e identifica las coordenadas de la nueva figura.

	SEMANA
	SESIÓN N° 05: “Utilizando la simetría central en mi localidad”
	SESIÓN N° 06: “Interpretando mapas de mi localidad utilizando escalas”

	3
	COMPETENCIA: Resuelve problemas de forma, movimiento y localización.
PROPOSITO: Representa simétricos de figuras geométricas en plano cartesiano respecto a un punto.
CAMPO TEMATICO: - Transformaciones geométricas.
- Simetría central.
EVIDENCIA DE APRENDIZAJE: El estudiante realiza simétricos de figuras geométricas en el plano cartesiano respecto a un punto y determina las nuevas coordenadas de la imagen de la figura.
CRITERIO DE EVALUACIÓN: 
- Utiliza estrategias determinar el simétrico de una figura geométrica en el plano cartesiano respecto a un punto.
- Explica la simetría central de figuras geométricas en el plano cartesiano e identifica las coordenadas de la nueva figura.
	COMPETENCIA: Resuelve problemas de forma, movimiento y localización.
PROPOSITO: Utiliza la definición de escalas para determinar la distancia real de objetos a partir de un mapa o plano. 
CAMPO TEMATICO: - Escalas y mapas.
EVIDENCIA DE APRENDIZAJE: El estudiante resuelve diversas situaciones relacionadas a determinar distancias o dimensiones reales, utilizando definición de escalas.
CRITERIO DE EVALUACIÓN: 
- Interpreta el concepto de escalas e identifica en qué situación aplicarlo.
- Utiliza estrategias pertinentes para determinar distancias o dimensiones reales utilizando escalas.

	SEMANA
	SESIÓN N° 07: “Resolvemos diversas situaciones de mi localidad utilizando el espacio muestral”
	SESIÓN N° 08: “Resolvemos diversas situaciones de mi localidad utilizando probabilidades”

	4
	COMPETENCIA: Resuelve problemas de gestión de datos e incertidumbre.
PROPOSITO: Determina el espacio muestral de experimentos aleatorios y realizar operaciones con sucesos.
CAMPO TEMATICO: Espacio Muestral, sucesos y operaciones con sucesos.
EVIDENCIA DE APRENDIZAJE: El estudiante determina el espacio muestral y realiza operaciones con sucesos.
CRITERIO DE EVALUACIÓN: 
-  Representa el espacio muestral de un experimento aleatorio utilizando diagrama del árbol.
- Determina operaciones con sucesos de un experimento aleatorio.
	COMPETENCIA: Resuelve problemas de gestión de datos e incertidumbre.
PROPOSITO: Determina la probabilidad de sucesos en diversas situaciones de su localidad.
CAMPO TEMATICO: - Probabilidad de un suceso.
- Ley de Laplace.
EVIDENCIA DE APRENDIZAJE: El estudiante determina la probabilidad de sucesos en diversas situaciones de su contexto y a partir de ello toma decisiones.
CRITERIO DE EVALUACIÓN: 
- Representa la probabilidad de un	suceso a través de su valor decimal o fraccionario. A partir de este valor, determina si un suceso es probable o muy probable, o casi seguro de que ocurra.
- Utiliza procedimientos para determinar la probabilidad de sucesos de una situación aleatoria mediante la regla de Laplace y sus propiedades.

	SEMANA
	SESIÓN N° 09: “Resolvemos diversas situaciones de mi localidad utilizando el principio de adición y multiplicación”
	SESIÓN N° 10: “Resolvemos diversas situaciones de mi localidad utilizando factoriales”

	5
	COMPETENCIA: Resuelve problemas de gestión de datos e incertidumbre.
PROPOSITO: Determina el espacio muestral de experimentos aleatorios utilizando los principios de conteo.
CAMPO TEMATICO: - Principios de conteo:
- Principio de Adición y multiplicación.
EVIDENCIA DE APRENDIZAJE: El estudiante determina el espacio muestral utilizando los principios de adición y multiplicación.
CRITERIO DE EVALUACIÓN: 
-  Representa el espacio muestral de un experimento aleatorio utilizando los principios de conteo.
- Utiliza estrategias para determinar el espacio muestral de diversas situaciones utilizando el principio de adición y multiplicación.
	COMPETENCIA: Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio.
PROPOSITO: Utiliza la definición de factorial para resolver diversas situaciones de su localidad. 
CAMPO TEMATICO: - Principios de conteo:
- Factorial.
EVIDENCIA DE APRENDIZAJE: El estudiante resuelve diversas situaciones de su localidad, utilizando factoriales.
CRITERIO DE EVALUACIÓN: 
- Interpreta el concepto de factorial y sus propiedades.
- Utiliza propiedades de factoriales para resolver diversas situaciones de su localidad.



VIII. EVALUACIÓN DE LOS APRENDIZAJES

	COMPETENCIA
	CAPACIDADES
	CRITERIOS DE EVALUACION
	I
	P
	L

	Resuelve problemas de forma, movimiento y localización.
	Modela objetos con formas geométricas y sus transformaciones.
	Describe y reconoce las transformaciones geométricas de figuras como traslaciones, rotaciones o reflexiones.
	
	
	

	
	Comunica su comprensión sobre las formas y relaciones geométricas.
	Grafica las transformaciones geométricas de figuras utilizando el plano cartesiano.

	
	
	

	
	Usa estrategias y procedimientos para medir y orientarse en el espacio.
	Selecciona y adapta estrategias para realizar composición de transformaciones de trasladar o rotar en un plano cartesiano o cuadricula, al resolver problemas.
	
	
	

	
	Argumenta afirmaciones sobre relaciones geométricas.
	Explica las transformaciones con respecto a una línea o punto en el plano cartesiano por medio de trazos, identifica errores en las argumentaciones de otros.
	
	
	

	COMPETENCIA
	CAPACIDADES
	CRITERIOS DE EVALUACION
	I
	P
	L

	Resuelve problemas de gestión. De datos e incertidumbre.
	Representa datos con gráficos y medidas estadísticas o probabilísticas.

	Representa la probabilidad de un suceso a través de su valor decimal o fraccionario. A partir de este valor, determina si un suceso es probable o muy probable, o casi seguro de que ocurra.
	
	
	

	
	Comunica su comprensión de los conceptos estadísticos y probabilísticos.
	Determina una muestra aleatoria de una población pertinente al objetivo de estudio y las características de la población estudiada.

	
	
	

	
	Usa estrategias y procedimientos para recopilar y procesar datos.
	Selecciona y emplea procedimientos para determinar la probabilidad de sucesos mediante la regla de Laplace y sus propiedades, revisa sus procedimientos y resultados. 
	
	
	

	
	Sustenta conclusiones o decisiones con base en la información obtenida.
	Plantea afirmaciones, conclusiones e inferencias sobre sucesos aleatorios en estudio a partir de sus observaciones o análisis de datos. Las justifica con ejemplos, y usando información obtenida y sus conocimientos probabilísticos.
	
	
	



IX. RECURSOS Y MATERIALES

· Texto escolar Matemática 2 MINEDU
· Cuaderno de trabajo “Resolvamos problemas 2” MINEDU.
· Libro Matemática 2 – SANTILLANA
· Libro Matemática 2 – COREFO
· Currículo Nacional de Educación Básica
· Fichas de Actividades.


----------------------------------                             ----------------------------------
            DIRECTOR                                                           DOCENTE
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