
PROGRAMACIÓN DE EVALUACIÓN DIAGNÓSTICA DE ENTRADA PARA  3,4,5 AÑOS

I. DATOS INFORMATIVOS

1.1.-	I.E.I		:   inicial papachacra			                 UGEL     : Condesuyos
1.2.-	SECCIÓN	:  U 		                                                    EDAD     :	3,4,5
1.3.-	DOCENTE	:  Luz Falcón Guzmán

II. DURACIÓN:

III. CUADRO ORGANIZATIVO DE LAS ACTIVIDADES DE EVALUACIÓN:

	LUNES 
	MARTES 
	MIÉRCOLES 
	JUEVES 
	VIERNES 

	CARACTERISTICAS
FÍSICAS
	EXPRESIÓN DE EMOCIONES
	INTERACCIÓN CON SUS COMPAÑEROS
	EXPRESIÓN ORAL 
	COMPRENSIÓN LECTORA

	Recreo y refrigerio: hábitos de higiene y alimentación (actividades a observar)

	GUSTOS Y PREFERENCIAS 
	REPRESENTACIÓN DE EMOCIONES
	ACUERDOS Y NORMAS
	REPRESENTACIÓN DE VACACIONES
	REPRESENTACIÓN DE UN CUENTO

	LUNES
	MARTES 
	MIÉRCOLES 
	JUEVES 
	VIERNES 

	CARACTERISTICAS DE LOS OBJETOS 
	CARACTERISTICAS DE LOS OBJETOS 
	UBICACIÓN ESPACIAL
	FERIADO
	FERIADO

	Recreo y refrigerio: hábitos de higiene y alimentación (actividades a observar) 
	
	

	AGRUPA POR COLOR
	AGRUPA POR FORMA
	TALLER SEMANA SANTA
	
	



ACTIVIDADES PERMANENTES
	[bookmark: _Hlk98551977]MOMENTOS
	ACTIVIDADES DEL DIA

	Actividades permanentes de entrada
	· Ingresan a la institución educativa y se dirigen a tomar su desayuno escolar.
· La docente saluda con la canción: 
[bookmark: _Hlk190807809]Una ola vino por aquí
Una ola vino por allá
Hola, hola, hola, hola a todos
Hola niños digan cómo están 
· Realiza la oración del día…
[image: ]
· Se comunica que debemos ser buenos amigos y compartir los materiales del aula         

	Actividades de recreo, aseo y refrigerio
	RECREO, ASEO Y REFRIGERIO
· Salimos a jugar libremente al patio.
· Al terminar de jugar se dirigen a lavarse las manos para refrigerar (la docente observa y registra como se lavan los niños las manos).
· Ingresan al aula y se organizan para la bendecir los alimentos y refrigerar.
· Proceden a consumir sus alimentos (la docente observa y registra los hábitos alimenticios de cada niño).
· Los niños dejan todo limpio y en su lugar después de su refrigerio.

	Actividades permanentes de salida
	· Nos despedimos cantando la canción Adiós, adiós.
· Se preparan para ir a casa.












ACTIVIDADES PROPUESTAS
	ACTIVIDAD: CARACTERÍSTICAS FÍSICAS / GUSTOS Y PREFERENCIAS 
FECHA: LUNES                                                                        

	ÁREA
	COMPETENCIAS/
CAPACIDADES
	ESTANDAR
	CRITERIOS DE EVALUACIÓN

	PERSONAL SOCIAL
	CONSTRUYE SU IDENTIDAD”
· Se valora a sí mismo. 
· Autorregula sus emociones

	Construye su identidad al tomar conciencia de los aspectos que lo hacen único. Se identifica en algunas de sus características físicas, así como sus cualidades e intereses, gustos y preferencias. Se siente miembro de su familia y del grupo de aula al que pertenece. Practica hábitos saludables reconociendo que son importantes para él. Actúa de manera autónoma en las actividades que realiza y es capaz de tomar decisiones, desde sus posibilidades y considerando a los demás. Expresa sus emociones e identifica el motivo que las originan. Busca y acepta la compañía de un adulto significativo ante situaciones que lo hacen sentir vulnerable, inseguro, con ira, triste o alegre.
	Se identifica en algunas de sus características físicas, así como sus cualidades e intereses, gustos y preferencias. (3,4,5 años)



	

	ACTIVIDAD
	DESCRIPCIÓN
	RECURSOS

	DIAGNÓSTICA

	· Se invita a los niños a sentarse en asamblea.
· La maestra nuestros dos muñequitos del misterio pide las niñas y niños que observen.
· Cada niño observa y menciona. 
·  ¿Qué observas?, ¿A quién estas observando?, ¿Qué hay en su rostro?,¿Cómo son sus ojos?, ¿Cómo es tu cabello?
· Se tocan las partes de su cuerpo: ¿Qué parte del cuerpo te estas tocando?, ¿Cómo es?
· Se va registrando lo que responden los niños.
· Dibuja tu cuerpo en una hoja.
· Dibuja tu cuerpo en una hoja como tu puedas.
	
muñecos
Hojas
Lápiz
Plumones


	
	ACTIVIDADES DE ASEO, ALIMENTACIÓN Y RECREACIÓN.
	

	DIAGNÓSTICA
	PARTE 2
· Se presenta la imagen de acciones, observan las de las frutas.
· Mencionan sus características de dicha fruta de las imágenes   una a una, nombran lo que ven y expresan sus gustos. ¿Qué te gusta hacer?, ¿Cuál es tu juguete favorito?, ¿Qué fruta te gusta más?
· Dibuja tu juguete y fruta favorita.
· Pega tu juguete y fruta favorita.
	Caja
Tarjetas de acciones, frutas y juguetes
Lápiz
Hojas 
Imágenes  




	ACTIVIDAD: EXPRESION DE EMOCIONES
FECHA: MARTES                                                                         

	ÁREA
	COMPETENCIAS/
CAPACIDADES
	ESTANDAR
	CRITERIOS DE EVALUACIÓN

	PERSONAL SOCIAL
	“CONSTRUYE SU IDENTIDAD”
· Se valora a sí mismo. 
· Autorregula sus emociones

	Construye su identidad al tomar conciencia de los aspectos que lo hacen único. Se identifica en algunas de sus características físicas, así como sus cualidades e intereses, gustos y preferencias. Se siente miembro de su familia y del grupo de aula al que pertenece. Practica hábitos saludables reconociendo que son importantes para él. Actúa de manera autónoma en las actividades que realiza y es capaz de tomar decisiones, desde sus posibilidades y considerando a los demás. Expresa sus emociones e identifica el motivo que las originan. Busca y acepta la compañía de un adulto significativo ante situaciones que lo hacen sentir vulnerable, inseguro, con ira, triste o alegre.
	Expresa sus emociones e identifica el motivo que las originan. (3,4,5 años)


	

	ACTIVIDAD
	DESCRIPCIÓN
	RECURSOS

	DIAGNÓSTICA

	· Previamente la docente debe elabora una tarjetas de emociones.
· Se invita a los niños a ubicarse en asamblea.
· Mencionamos a los niños que hoy jugaremos con una ruleta divertida.
· Se invita a un niño a girar la ruleta para descubrir que emoción sale y la describen.
· ¿Cómo está la carita?, ¿Alguna vez te sentiste así?, ¿Por qué?
· Por turnos los niños siguen girando la ruleta de emociones hasta describirlas todas.
· Los niños que deseen comparten algún momento de su vida donde se sintieron alegres, tristes, enojado, con miedo, etc.
	Tarjetas de emociones



	
	ACTIVIDADES DE ASEO, ALIMENTACIÓN Y RECREACIÓN.
	

	DIAGNÓSTICA
	PARTE 2
· Se configura las mesas colocando en el centro tarjetas de cartulina, plumones, goma, silicona, chenil, masa, plastilina, cinta, para que los niños realicen su representación de alguna emoción.

· Elabora la emoción de su preferencia creativamente.
· Elabora la emoción de su preferencia creativamente sobre el ovalo de referencia. 
	Tarjeta, plumones, tijeras, goma,  
silicona, chenil, masa, plastilina, cinta.




	ACTIVIDAD: INTERACCIÓN CON SUS COMPAÑEROS / ACUERDOS Y NORMAS
FECHA: MIÉRCOLES                                                                        

	ÁREA
	COMPETENCIAS/
CAPACIDADES
	ESTANDAR
	CRITERIOS DE EVALUACIÓN

	PERSONAL SOCIAL
	“CONVIVE Y PARTICIPA DEMOCRÁTICAMENTE EN LA BÚSQUEDA DEL BIEN COMÚN”
· Interactúa con todas las personas.
· Construye normas, y asume acuerdos y leyes. 
· Participa en acciones que promueven el bienestar común.
	Convive y participa democráticamente cuando interactúa de manera respetuosa con sus compañeros desde su propia iniciativa, cumple con sus deberes y se interesa por conocer más sobre las diferentes costumbres y características de las personas de su entorno inmediato. Participa y propone acuerdos y normas de convivencia para el bien común. Realiza acciones con otros para el buen uso de los espacios, materiales y recursos comunes.
	Interactúa de manera respetuosa con sus compañeros. (3, 4, 5 años)

Participa y propone acuerdos y normas de convivencia para el bien común. (3, 4, 5 años)


	

	ACTIVIDAD
	DESCRIPCIÓN
	RECURSOS

	DIAGNÓSTICA

	PARTE 1
· Se invita a los niños a ubicarse en asamblea y se muestra un juego de domino.
· ¿Qué será?, ¿Cómo se jugará?, ¿Cuántos jugadores pueden jugar?, ¿Cuáles son las reglas?, ¿Cómo debemos jugar?
· Se indica que cada mesa tendrá un domino y que deben repartir a cada jugador la misma cantidad de fichas, y para armar deben ir colocando las fichas que sean iguales juntas.
· Se invita a los niños a jugar en pequeños grupos con las indicaciones brindadas.
· Al término del juego guardan todo en su lugar.
· Dibuja el juego que realizaste.
· Marca con X el juego de domino que utilizaste para jugar con los compañeros.
	
Domino de colores, de frutas y animales 



	
	ACTIVIDADES DE ASEO, ALIMENTACIÓN Y RECREACIÓN.
	

	DIAGNÓSTICA
	PARTE 2
· Previamente la docente provocará los espacios del aula con materiales que inviten al juego individual y grupal. 
· Observan los materiales, se pregunta: ¿Qué podemos hacer con estos materiales?, ¿Qué acuerdos debemos seguir para jugar con los amigos?
· Establecen acuerdos para jugar en armonía (Compartir y cuidar los juguetes, guardar todo en su lugar después de jugar), Juegan libremente siguiendo los acuerdos establecidos.
· Pinta a los niños que juegan en armonía.
· Encierra con un círculo a los niños que juegan como buenos amigos.
	Rompecabezas
Títeres
Muñecas
Bloques Imantados 
Bloques de madera
Materiales en canastas o cajas






	 ACTIVIDAD: EXPRESIÓN ORAL
FECHA: JUEVES                                                                        

	ÁREA
	COMPETENCIAS/
CAPACIDADES
	ESTANDAR
	CRITERIOS DE EVALUACIÓN

	COMUNICACIÓN
	“SE COMUNICA ORALMENTE EN SU LENGUA MATERNA”
· Obtiene información del texto oral. 
· Infiere e interpreta información del texto oral. 
· Adecúa, organiza y desarrolla el texto de forma coherente y cohesionada. 
· Utiliza recursos no verbales y paraverbales de forma estratégica. 
· Interactúa estratégicamente con distintos interlocutores.
· Reflexiona y evalúa la forma, el contenido y contexto del texto oral.
	Se comunica oralmente mediante diversos tipos de textos; identifica información explícita; realiza inferencias sencillas a partir de esta información e interpreta recursos no verbales y paraverbales de las personas de su entorno. Opina sobre lo que más/ menos le gustó del contenido del texto. Se expresa espontáneamente a partir de sus conocimientos previos, con el propósito de interactuar con uno o más interlocutores conocidos en una situación comunicativa. Desarrolla sus ideas manteniéndose por lo general en el tema; utiliza vocabulario de uso frecuente y una pronunciación entendible, se apoya en gestos y lenguaje corporal. En un intercambio, generalmente participa y responde en forma pertinente a lo que le dicen.
	Se expresa espontáneamente a partir de sus conocimientos previos. (3, 4, 5 años)

Utiliza vocabulario de uso frecuente y una pronunciación entendible. (3, 4, 5 años)

	

	ACTIVIDAD
	DESCRIPCIÓN
	RECURSOS

	DIAGNÓSTICA

	· Se invita a los niños a ubicarse en asamblea.
· La docente muestra 2 imágenes cubiertas de lo que hacen algunas familias en sus vacaciones.
· Se descubre una por una preguntando: ¿Qué observan?, ¿Dónde crees que están?, ¿Qué estarán haciendo?
· Se propone a los niños compartir lo que hicieron en sus vacaciones.
· Los niños comparten sus vivencias de las vacaciones por turnos.
· Se brinda aplausos a los compañeros por su participación.
	Imágenes o fotos en grande.


	
	ACTIVIDADES DE ASEO, ALIMENTACIÓN Y RECREACIÓN.
	

	DIAGNÓSTICA
	PARTE 2
· Previamente se configura el espacio del aula con cartulinas, imágenes de lugares y acciones que se pueden realizar en las vacaciones, plumones, colores, goma, apliques.
· Se invita a los niños a representar lo que más les gusto de sus vacaciones.
· ¿Qué hiciste en tus vacaciones?, ¿Te hubiera gustado hacer algo más? 
· Dibuja lo que más te gusto de tus vacaciones.
· Arma un collage de imágenes de lo que hiciste en tus vacaciones. 
· Arma un collage de imágenes de lo que hiciste en tus vacaciones.
	Cartulina
Plumones
Imágenes de lugares y acciones que se pueden realizar en vacaciones
Goma, apliques



	ACTIVIDAD: COMPRENSIÓN LECTORA
FECHA: VIERNES                                                                        

	ÁREA
	COMPETENCIAS/
CAPACIDADES
	ESTANDAR
	CRITERIOS DE EVALUACIÓN

	COMUNICACIÓN
	“LEE DIVERSOS TIPOS DE TEXTOS EN SU
 LENGUA MATERNA”
· Obtiene información del texto escrito. 
· Infiere e interpreta información del texto escrito. 
· Reflexiona y evalúa la forma, el contenido y contexto del texto escrito.
	Lee diversos tipos de textos que tratan temas reales o imaginarios que le son cotidianos, en los que predominan palabras conocidas y que se acompañan con ilustraciones. Construye hipótesis o predicciones sobre la información contenida en los textos y demuestra comprensión de las ilustraciones y de algunos símbolos escritos que transmiten información. Expresa sus gustos y preferencias en relación a los textos leídos a partir de su propia experiencia. Utiliza algunas convenciones básicas de los textos escritos
	Construye hipótesis o predicciones sobre la información contenida en los textos y demuestra comprensión de las ilustraciones y de algunos símbolos escritos que transmiten información. (3,4,5 años)

	
	CREA PROYECTOS DESDE LOS LENGUAJES ARTÍSTICOS
· Explora y experimenta los lenguajes del arte. 
· Aplica procesos creativos. 
· Socializa sus procesos y proyectos.
	Crea proyectos artísticos al experimentar y manipular libremente diversos medios y materiales para descubrir sus propiedades expresivas. Explora los elementos básicos de los lenguajes del arte como el sonido, los colores y el movimiento. Explora sus propias ideas imaginativas que construye a partir de sus vivencias y las transforma en algo nuevo mediante el juego simbólico, el dibujo, la pintura, la construcción, la música y el movimiento creativo. Comparte espontáneamente sus experiencias y creaciones.
	Crea proyectos artísticos al experimentar y manipular libremente diversos medios y materiales para descubrir sus propiedades expresivas. (3,4,5 años)

	

	ACTIVIDAD
	DESCRIPCIÓN
	RECURSOS

	DIAGNÓSTICA

	· Se invita a los niños a ubicarse en asamblea.
· Se presenta la portada del cuento.
· ¿Qué observas en la portada del cuento?, ¿De qué tratará el cuento? 
· Se invita a los niños a escuchar el cuento.
· Se hace una pausa y se pregunta: ¿Para qué creen ustedes que Carla llamo a los animales? 
· Se procede a terminar de leer el cuento y se realiza algunas preguntas: ¿Cuál era el título del cuento?, ¿Qué le pasaba al sapito ?, ¿Qué hizo su mama?, ¿Quiénes ayudo al sapito?, ¿Qué opinas sobre el suceso?, ¿Qué hubieras hecho tú?
· Dibuja lo que más te gusto del cuento.
- Encierra en un círculo a los personajes del cuento.
- Marca con X a los personajes del cuento.
	Imágenes del cuento
Hojas o cartulina
Lápiz 
Plumones 

	
	ACTIVIDADES DE ASEO, ALIMENTACIÓN Y RECREACIÓN.
	

	DIAGNÓSTICA
	PARTE 2
· Previamente se configura el espacio del aula con materiales sobre las mesas: plastilina, masa, goma, papelería, tijeras, crayolas, plumones, etc.
· Se invita a los niños a crear lo que más les gusto del cuento.
· Se invita a los niños a crear lo que más les gusto del cuento.
· Se invita a los niños a crear lo que más les gusto del cuento.
	Plastilina, masas, goma, papelería, tijeras, crayolas, plumones, etc.


























	ACTIVIDAD: CARACTERÍSTICA DE LOS OBJETOS / AGRUPA POR COLOR 
FECHA: LUNES 

	ÁREA
	COMPETENCIAS/
CAPACIDADES
	ESTANDAR
	CRITERIOS DE EVALUACIÓN

	MATEMÁTICA
	RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD
· Traduce cantidades a expresiones numéricas.
· Comunica su comprensión sobre los números y las operaciones.
· Usa estrategias y procedimientos de estimación y cálculo.
	Resuelve problemas referidos a relacionar objetos de su entorno según sus características perceptuales; agrupar, ordenar hasta el quinto lugar, seriar hasta 5 objetos, comparar cantidades de objetos y pesos, agregar y quitar hasta 5 elementos, realizando representaciones con su cuerpo, material concreto o dibujos. Expresa la cantidad de hasta 10 objetos, usando estrategias como el conteo. Usa cuantificadores: “muchos” “pocos”, “ninguno”, y expresiones: “más que” “menos que”. Expresa el peso de los objetos “pesa más”, “pesa menos” y el tiempo con nociones temporales como “antes o después”, “ayer” “hoy” o “mañana”
	Resuelve problemas referidos a relacionar objetos de su entorno según sus características perceptuales agrupando. (3,4,5 años)


	

	ACTIVIDAD
	DESCRIPCIÓN
	RECURSOS

	DIAGNÓSTICA

	· Se invita a los niños a ubicarse en asamblea.
· Escucha las indicaciones del juego “Los colores”.
· Los niños deberán coger las pelotas y llevarlas a la canasta que le corresponde. 
· Se dispone las canastas de colores alrededor del patio.
· Se lanzan las pelotas de colores en diferentes direcciones y los niños las colocan en las canastas según su color.
· Relaciona con una línea las pelotas hacia la canasta que le corresponde.
· Relaciona con una línea las pelotas hacia la canasta que le corresponde.
	
Colores
Pelotas de colores canastas o baldes de colores 
Plumones 

	
	ACTIVIDADES DE ASEO, ALIMENTACIÓN Y RECREACIÓN.
	

	DIAGNÓSTICA
	PARTE 2
· Cada niño recibe bolsitas con botones de diferentes colores mezclados.
· Agrupan libremente según el color de los botes: ¿Cómo agrupaste los botones? 
· Dibuja y pinta las agrupaciones que formaste.
· Dibuja y pinta las agrupaciones que formaste.
· Dibuja y pinta una de las agrupaciones que formaste.
	Botones 
Bolsitas
Colores, hojas














	ACTIVIDAD: CARACTERÍSTICA DE LOS OBJETOS / AGRUPA POR FORMA 
FECHA: MARTES

	ÁREA
	COMPETENCIAS/
CAPACIDADES
	ESTANDAR
	CRITERIOS DE EVALUACIÓN

	MATEMÁTICA
	RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD
· Traduce cantidades a expresiones numéricas.
· Comunica su comprensión sobre los números y las operaciones.
· Usa estrategias y procedimientos de estimación y cálculo.
	Resuelve problemas referidos a relacionar objetos de su entorno según sus características perceptuales; agrupar, ordenar hasta el quinto lugar, seriar hasta 5 objetos, comparar cantidades de objetos y pesos, agregar y quitar hasta 5 elementos, realizando representaciones con su cuerpo, material concreto o dibujos. Expresa la cantidad de hasta 10 objetos, usando estrategias como el conteo. Usa cuantificadores: “muchos” “pocos”, “ninguno”, y expresiones: “más que” “menos que”. Expresa el peso de los objetos “pesa más”, “pesa menos” y el tiempo con nociones temporales como “antes o después”, “ayer” “hoy” o “mañana”
	Resuelve problemas referidos a relacionar objetos de su entorno según sus características perceptuales agrupando. (3,4,5 años)


	

	ACTIVIDAD
	DESCRIPCIÓN
	RECURSOS

	DIAGNÓSTICA

	· Se invita a los niños a ubicarse en asamblea.
· Escucha las indicaciones del juego “Las casitas de las formas”.
· Los niños reciben bloques lógicos y a una señal deberán llevarlos a las casitas que corresponden.
· Se dispone las casitas de las formas alrededor del patio.
· Se da la señal para que los niños lleven los bloques lógicos a sus casitas según la forma.
· Pega las siluetas de formas en las casitas que les corresponde.
· Pega las siluetas de formas en las casitas que les corresponde.
	
Bloques lógicos
Tiza o cinta
Siluetas de formas, goma y hojas


	
	· ACTIVIDADES DE ASEO, ALIMENTACIÓN Y RECREACIÓN.
	

	DIAGNÓSTICA
	PARTE 2
· Cada niño recibe un sobre con siluetas de diferentes formas mezclados.
· Agrupan libremente según la forma de las siluetas: ¿Cómo agrupaste las siluetas? 
· Dibuja las agrupaciones que formaste.
· Pega las siluetas formado grupos por la forma.
· Pega las siluetas formado grupos por la forma.
	Sobres
Siluetas de figuras geométricas
Colores, hojas













	ACTIVIDAD: UBICACIÓN ESPACIAL/ SEMANA SANTA
FECHA: MIÉRCOLES                                                                        

	ÁREA
	COMPETENCIAS/
CAPACIDADES
	ESTANDAR
	CRITERIOS DE EVALUACIÓN

	MATEMÁTICA
	RESUELVE PROBLEMAS DE FORMA, MOVIMIENTO Y LOCALIZACIÓN
· Modela objetos con formas geométricas y sus transformaciones. 
· Comunica su comprensión sobre las formas y relaciones geométricas.
· Usa estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio.

	Resuelve problemas al relacionar los objetos del entorno con formas bidimensionales y tridimensionales. Expresa la ubicación de personas en relación a objetos en el espacio “cerca de” “lejos de” “al lado de”, y de desplazamientos “hacia adelante, hacia atrás”, “hacia un lado, hacia el otro”. Así también expresa la comparación de la longitud de dos objetos: “es más largo que”, “es más corto que”. Emplea estrategias para resolver problemas, al construir objetos con material concreto o realizar desplazamientos en el espacio.
	Expresa la ubicación de personas en relación a objetos en el espacio “cerca de” “lejos de” “al lado de”, y de desplazamientos “hacia adelante, hacia atrás”, “hacia un lado, hacia el otro”. 5 años

Expresa la ubicación de personas en relación a objetos en el espacio “arriba”, “abajo”, “dentro”, “fuera”, “delante de”, “detrás de”, “encima”, “debajo”, y de desplazamientos “hacia adelante, hacia atrás”. 4 años

Expresa la ubicación de personas en relación a objetos en el espacio “arriba”, “abajo”, “dentro”, “fuera” y realiza algunos desplazamientos.
3 años 

	COMUNICACIÓN
	CREA PROYECTOS DESDE LOS LENGUAJES ARTÍSTICOS

· Explora y experimenta los lenguajes del arte. 
· Aplica procesos creativos. 
Socializa sus procesos y proyectos.
	Crea proyectos artísticos al experimentar y manipular libremente diversos medios y materiales para descubrir sus propiedades expresivas. Explora los elementos básicos de los lenguajes del arte como el sonido, los colores y el movimiento. Explora sus propias ideas imaginativas que construye a partir de sus vivencias y las transforma en algo nuevo mediante el juego simbólico, el dibujo, la pintura, la construcción, la música y el movimiento creativo. Comparte espontáneamente sus experiencias y creaciones.
	Crea proyectos artísticos al experimentar y manipular libremente diversos medios y materiales para descubrir sus propiedades expresivas. (3,4,5 años)

	

	ACTIVIDAD
	DESCRIPCIÓN
	RECURSOS

	DIAGNÓSTICA

	· Se invita a los niños a ubicarse en asamblea.
· Se propone jugar “CAPITAN MANDA”, donde la maestra indicará diferentes ubicaciones del cuerpo y de los objetos que los niños deben realizar.
· Se inicia el juego Capitan manda…….
· Brazo arriba - brazos abajo.
· Ubícate dentro del ula ula – ubícate fuera del ula ula.
· Coloca el gancho encima de la silla - coloca el gancho debajo de la silla.
· Párate delante de tu silla – párate detrás de tu silla.
· Ubícate cerca de la puerta del salón – ubícate lejos de la puerta del salón.
· Ubícate a lado de la repisa.
· Camina hacia adelante – camina hacia atrás.
· Camina hacia un lado – camina hacia el otro lado.
· Pega las siluetas de la siguiente manera:
· A la niña cerca de su casa y al perro lejos de la casa,d la pelota a lado del árbol.
- A la niña delante de la silla y al niño detrás de la silla, coloca 
  el florero encima de la mesa y la pelota debajo de la mesa.
- A la muñeca dentro del círculo y al carro fuera del círculo.
	Siluetas 
Goma
Hojas




	
	ACTIVIDADES DE ASEO, ALIMENTACIÓN Y RECREACIÓN.
	

	TALLER
	PARTE 2
· Se invita a los niños a sentarse en asamblea.
· Observan un video sobre semana santa.
· ¿De qué trata el video?, ¿Por qué Jesús murió en la   Cruz? 
· Se puntualiza que en semana santa recordamos la vida, pasión, muerte y resurrección de Jesús, quien dio su vida por amor a todos nosotros.
· Se propone a los niños elaborar una cruz para recordar que Jesús dio su vida por nosotros que murió en la cruz para salvarnos.
· Se configura las mesas con materiales bajalenguas, palitos de chupete, maza granulada, plastilina, temperas, silueta de corazón, de Jesús crucificado y cinta de tela.
· Elabora creativamente la cruz de Jesús usando el material dispuesto.
· Elabora creativamente la cruz de Jesús usando el material dispuesto.
· Elabora creativamente la cruz de Jesús usando el material dispuesto.
- Colocan en un lugar seguro su trabajo y dejan todo limpio.
	
Video
Bajalenguas, palitos de chupete, maza granulada, plastilina, temperas, silueta de corazón, de Jesús crucificado y cinta de tela.
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